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TURNIER-REGLEMENT 2011 

 
 
1. Spieler und Mannschaften 
 
 
1.1. Teilnahmeberechtigt sind: 

a) Bürger von Muotathal und Illgau 
b) Wer einen festen Wohnsitz in Muotathal oder Illgau hat. 
c) Wer einen festen Arbeitsplatz oder eine Vereinszugehörigkeit in Muotathal oder Illgau hat. 
 
 

1.2. Eine Mannschaft besteht aus 6 Spieler/innen. Diese müssen inklusive Ersatzspieler/innen auf 
dem offiziellen Anmeldeformular gemeldet werden.  
Ein/e Spieler/in ist nur für die gemeldete Mannschaft spielberechtigt, ausgenommen ist die Kategorie E 
Quartier- & Familienmannschaften. 
Änderungen können bis 20 Minuten vor Spielbeginn bei der Turnierkommission nachgemeldet werden. 

 
 
1.3.  Das Turnier wird mit den folgenden Kategorien durchgeführt: 
  

Kat. „A“  Dorfmannschaften  
 
Maximal 4 aktive Fussballer pro Team. Senioren über vierzig Jahre gelten nicht als Aktive. 

 
Kat. „B“  Schüler /Schülerinnen 

 
B1 ab Jahrgang 1995 bis 1998 
B2 ab Jahrgang 1999 und Jüngere 
 
Maximal 4 lizenzierte Spieler (Spielerpass) pro Team 
Knaben, Mädchen oder auch gemischte Teams. 

 
Kat. „C“  Pläuschler  
  
 Maximal 1 aktiver Fussballer oder mindestens 40 Jahre alt. 
 Auch Firmen- und Vereinsmannschaften sind Willkommen. 
 
Kat. „D“  SIE & ER / Damen 
 

Die SIE & ER-Teams bestehen aus je 3 Damen und 3 Herren, d.h. es dürfen nie mehr als  
3 Herren auf dem Spielfeld sein.  
Es sind aber auch reine Damenteams herzlich willkommen! 

 
Kat. „E“  Quartier- / Familienmannschaften 
 

Die Teams bestehen aus je 3 Kindern und 3 Erwachsenen, d.h. es dürfen nie mehr als  
3 Erwachsene auf dem Spielfeld sein. 
Kinder ab Jahrgang 1998 und jünger. 
Ausnahme: Spieler dieser Kategorie dürfen auch in anderen Teams/Kategorien mitspielen 

 
 
1.4. Die Anmeldung hat auf dem offiziellen Anmeldeformular oder via Internet (www.fcmuotathal.ch) zu 

erfolgen. Der Turniereinsatz gemäss Punkt 1.7. ist mit dem beiliegenden Einzahlungsschein auf die 
Kontonummer 91005.36 der Raiffeisenbank Muotathal einzuzahlen.  
Für E-Bankingbenutzer: IBAN: CH57 8136 0000 0091 0053 6.  
Dazu bitte Mannschaftsname und Name des Mannschaftsführers oder der Mannschaftsführerin 
angeben.  
Die Einzahlung muss bis zum Anmeldeschluss eintreffen, ohne rechtzeitige Einzahlung erfolgt 
keine Aufnahme ins Turnier!  
Die Einzahlungsquittung ist am Turnier auf Verlangen vorzuweisen! 
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1.5.  Jede Mannschaft gibt sich einen Namen und bestimmt eine/n verantwortliche/n Mannschaftsführer/in. 
Dem/Der Mannschaftsführer/in obliegt der Kontakt mit der Turnierleitung. 

 
1.6.  Mannschaften, in denen nicht spielberechtigte Spieler/innen mitwirken, werden disqualifiziert und die 

vorangegangenen Resultate für ungültig erklärt. 
 
1.7. Der Turniereinsatz pro Mannschaft beträgt: 
 

Kat. „A“ Dorfmannschaften Fr. 70.-- 
Kat. „B“ Schüler   gratis 
Kat. „C“ Plauschmannschaften  Fr. 70.-- 
Kat. „D“ SIE & ER / Damen Fr. 70.-- 
Kat. „E“ Quartier / Familien Fr. 70.-- 

 
1.8.  Im Zweifelsfalle und in allen hier nicht abgedeckten Fällen entscheidet allein die Turnierkommission 

über die Spielberechtigung eines Spielers/einer Spielerin. 
 
1.9.  Die Versicherung ist Sache der Teilnehmer/innen. Für allfällige Verletzungen haftet der 

Veranstalter nicht. 
 
2. Spielbetrieb 
 
2.1.  Es wird auf Feldern von ca. 50 x 30 m gespielt. Die Masse der Tore betragen 2 x 5 m. Vor den 

Toren wird als Strafraum ein Halbkreis von ca. 9 m Radius gezogen. 
 

2.2.  Wir empfehlen das Tragen von Nocken- oder Noppenschuhen. Auf gar keinen Fall darf mit 
 Fussballschuhen mit auswechselbaren Stollen gespielt werden. Spieler/innen die mit 

Stollenschuhen antreten, gelten als nicht spielberechtigt (Punkt 1.6.). 
 
2.3.  Das Tragen von Schienbeinschonern ist obligatorisch. Bei Bedarf können solche vor dem Spiel 

bei der Turnierleitung ausgeliehen werden. 
 
2.4. Die Mannschaften verpflichten sich in einheitlichen Tenues anzutreten. Nackter Oberkörper ist nicht 

gestattet. Notfalls stehen Überziehleibchen zur Verfügung.  
 
2.5.  Die Spieldauer beträgt ca. 14 Minuten (ohne Seitenwechsel). Sie richtet sich jedoch nach der Anzahl 

der eingegangenen Anmeldungen. 
 
2.6.  Bei Spielbeginn müssen mindestens vier Spieler/innen anwesend sein. Zu spät oder nicht antretende 

Mannschaften verlieren 0:3 forfait. 
 
2.7.  Ziehen sich in einer Gruppe Mannschaften zurück, so werden die Resultate gegen diese Mannschaft 

für das Gruppenklassement nicht berücksichtigt. 
 
2.8.  Die Mannschaftsführer/innen haben sich jeweils 20 Minuten vor Spielbeginn bei der 

Turnierkommission zu melden. Sie sind verantwortlich, dass ihre Mitspieler/innen über das 
Turnierreglement in Kenntnis gesetzt sind. 

 
2.9.  Die Schiedsrichter entscheiden mit folgenden Ausnahmen/Ergänzungen nach dem Reglement  
 des SFV.  
 

• Die Offside- und die Rückpass-Regel sind aufgehoben 
 
• Kein Torabstoss 
 
• Spieler/innen können "fliegend" ausgewechselt werden. Es dürfen sich nur sechs 

Spieler/innen gleichzeitig auf dem Feld befinden. 
 

• Vergehen innerhalb des Strafraums werden mit Penalty (9 m) bestraft. 
 

• Die Schiedsrichter können eine gelbe Karte zeigen. Der Spieler muss für 2 Minuten 
das Spielfeld verlassen. 

 
• Die Entscheide des Schiedsrichters sind unanfechtbar. 
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2.10.  Ein/e vom Schiedsrichter des Feldes verwiesene/r Spieler/in bleibt für das  
g a n z e T u r n i e r gesperrt. Er/Sie kann aber im nächstfolgenden Spiel ersetzt werden. 

 
2.11.  Sollte sich während des Turniers das Wetter massiv verschlechtern, entscheidet die 

Turnierkommission, ob der Spielbetrieb durch Penalty-Schiessen weitergeführt wird. Die Finalspiele 
werden nach Möglichkeit ausgespielt. 

 
2.12. Protest: Ein Protest muss unmittelbar nach Spielschluss schriftlich eingereicht werden. 

Protestgebühr beträgt sFr. 50.00. Wird der Protest gutgeheissen, erhält die Mannschaft den Betrag 
zurück. Bei Ablehnung verfällt der Betrag der Turnierkasse. 

 
3. Gruppenmeisterschaft 
 
3.1.  Die Mannschaften werden wenn möglich zu Vierer- oder Fünfergruppen zusammengelost. 
 
3.2.  Pro Gruppe spielt jeder gegen jeden. Pro Spiel kann eine Mannschaft folgende Punkte gewinnen: 

Gewonnenes Spiel = 3 Punkte 
Unentschiedenes Spiel = 1 Punkt 
Verlorenes Spiel = 0 Punkte 

 
3.3. Bei Punktegleichheit innerhalb einer Gruppe entscheidet: 

1. Besseres Torverhältnis 
2. Die direkte Begegnung 
3. Ein Penalty-Schiessen durch alle 6 Spieler/innen 

In der 1. Penaltyrunde schiesst jeder Spieler inkl. Torwart einen Penalty. Hat eine       
Mannschaft nicht 6 Spieler, so gilt der Penalty für den fehlenden Spieler als nicht 
verwertet. Ist das Spiel nach der ersten Runde nicht entschieden, entscheidet der nächste 
nicht verwertete Penalty.  

 
4. Finalspiele 
 
4.1. Die Spiele der Finalrunde werden normalerweise nach dem Cupsystem ausgetragen, d. h. jeder 

Verlierer scheidet sofort aus. Je nach Anzahl gemeldeter Mannschaften kann aber auch noch eine 
Zwischenrunde mit Gruppeneinteilung durchgeführt werden. Dabei kommen die Bestimmungen 
gemäss Punkt 3.1. - 3.3. zum Tragen. 

 
4.2.  Bei unentschiedenem Ausgang eines nach Cupsystem ausgetragenen Spiels entscheidet ein 

Penalty-Schiessen durch alle 6 Spieler/innen. 
In der 1. Penaltyrunde schiesst jeder Spieler inkl. Torwart einen Penalty. Hat eine Mannschaft nicht 6 
Spieler, so gilt der Penalty für den fehlenden Spieler als nicht verwertet. Ist das Spiel nach der ersten 
Runde nicht entschieden, entscheidet der nächste nicht verwertete Penalty.  
 

4.3  Die Rangverkündigung findet ca. 15 Minuten nach dem letzten Finalspiel im Festzelt statt. Der 
genaue Zeitpunkt wird auf dem Spielplan ersichtlich sein. 

 
5. Preise 
 
5.1.  Pro Kategorie erhalten je nach Anzahl teilnehmenden Mannschaften die vier Erstplatzierten der 

Kategorie attraktive Preise (max. 7 Spieler pro Mannschaft). Bei kleiner Beteiligung behält sich die 
Turnierleitung Änderungen vor. 

 
6. Anmeldung 
 
6.1.  ANMELDESCHLUSS IST DER 19. Juni 2011 
 
6.2.  Das beiliegende Formular muss spätestens bei Anmeldeschluss bei der Anmeldestelle eintreffen. 

Gleichzeitig ist auch der Turniereinsatz einzuzahlen. 
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7. Auskunftsstelle / Vorbehalte 
 
7.1.  Für allfällige Fragen oder Auskünfte steht Ihnen der Turnierchef Marcel Fässler 

(Natel: 079 253 29 62, E-Mail: marcel@malerfaessler.ch) zur Verfügung. 
 

7.2.  Auf der FCM-Internet-Website www.fcmuotathal.ch sind ebenfalls immer die aktuellen Informationen 
über des Dorf-/Grümpelturnier abrufbar. 

 
7.3.  Anmeldungen sind auch Online möglich. 
 
7.4. Wir bitten Sie eine korrekte E-Mail Adresse anzugeben, damit der Versand der Spielpläne via 

Mail ermöglicht wird. Ebenfalls wird der Spielplan vor dem Turnier auf unserer Website 
(www.fcmuotathal.ch) veröffentlicht. 

 
7.5. Reglementsänderungen durch die Turnierkommission bleiben ausdrücklich vorbehalten. Entscheide 

der Turnierkommission sind endgültig!  
 
 
Aus organisatorischen Gründen ist die maximale Anzahl von Mannschaften beschränkt. 
Sollte die Zahl überschritten werden, so werden die Anmeldungen in der Reihenfolge des 
Eingangs berücksichtigt. 
 
 
 
Werte Sportfreunde 
 
Heute schon heissen wir Sie zu unserem Dorf-/Grümpelturnier herzlich willkommen und wünschen allen 
Spieler/innen und Besucher/innen interessante und unterhaltsame Stunden. 
 
 
Freundliche Grüsse 
FC Muotathal 
 
OK Dorf-/Grümpelturnier 2011 
 
 
 
 
 
 
 
 
Beilage 
1 Anmeldeformular 
1 Einzahlungsschein 
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